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Strategia nazionale per le competenze digitali 
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Strategia nazionale per le competenze digitali 



Strategia nazionale per le competenze digitali 
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Curricoli digitali e Strategia nazionale 

per le competenze digitali - Piano operativo 
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Asse 1 
Linea di 

Intervento 2



Curricoli digitali e Strategia nazionale 

per le competenze digitali - Piano operativo 
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Azione 11

Sviluppo di competenze 
e cultura digitale 

degli studenti



Curricoli digitali #15 PNSD 
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AVVISO 11 marzo 2016 prot. n. 157
25 nuovi Curricoli digitali

innovativi, strutturati, aperti in grado di 

coinvolgere la comunità scolastica allargata.

https://www.curricolidigitali.it/
https://www.curricolidigitali.it/


Un curricolo per competenze

● apprendimento significativo

● integra aspetti cognitivi e relazionali per una piena formazione della persona

Il curricolo di istituto 
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Il curricolo di istituto

● caratterizza le esperienze di apprendimento attuate da una comunità scolastica per una

specifica realtà educativa,

● interpreta ed applica le indicazioni nazionali rapportandole al contesto locale



Una strada da 
percorrere …



Un curricolo digitale in continuità verticale
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Primo Ciclo

Secondo  Ciclo

http://istruzione.umbria.it/id.asp?id=5185


…e un percorso
svolto!



Consulenza scientifica e collaborazioni

Università di Perugia 

Prof.ssa Floriana 
Falcinelli

Università di Chieti
Prof.ssa Maila Pentucci
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Associazione
EPICT ITALIA

Angela M. Sugliano

Sandra Troia

INDIRE 

Lorenzo Guasti
Jessica Newint

Alessandro Ferrini



Tre percorsi basati sul DigComp
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Immagine “Imparare a nuotare nell’oceano digitale". El Rubencio

B
Area 3

Creazione di 
contenuti
digitali

A
Aree 1 e 2

Alfabetizzazione
su informazioni

e dati-
Comunicazione e 
collaborazione

C
Aree 4 e 5 
Sicurezza-
Risolvere
problemi



Gruppi tematici basati sul DigComp
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Gruppo A - Information e Media literacy (DigComp aree 1 e 2)

Gruppo B - Stampa 3D (DigComp area 3)

Gruppo C - Sicurezza e Problem solving (DigComp aree 4 e 5)
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Il percorso B: Stampa 3D per “Maker@scuola”

https://usr.istruzione.umbria.gov.it/news/news2020/scuola_digitale/stampa3d/ProgrammawebinarStampa3D.pdf
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Dimensione collaborativa di peer-work 

● per discipline affini (area scientifica ed

area umanistica)

● tra docenti della stessa scuola e/o

collaborazione tra scuole diverse

Approccio operativo
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Obiettivo : Biennio

Competenze chiave di cittadinanza e Certificazione

delle competenze al termine dell’istruzione obbligatoria

Competenze trasversali dei percorsi di PCTO

Descrittori di competenza del Digcomp
❏ formulazione in forma integrale senza semplificazione

❏ Livello di competenza intermedio 4
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Un ebook
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Un ebook: documentare
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Un ebook: formare
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Il progetto ha prodotto:

❏ un modello di UDA

❏ un quadro di riferimento delle attività da

proporre agli studenti

❏ una serie di UDA relative a diverse discipline

Un ebook: un modello originale
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Tre componenti essenziali di un progetto

didattico:

❏ definizione dell’obiettivo di apprendimento

❏ attività di apprendimento

❏ strumenti di valutazione

Un ebook: risorse
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Un ebook: risorse
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Un ebook: la voce dei docenti
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Un ebook: la stampa 3D
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Un ebook: i protagonisti del progetto

Per scaricare l’ebook clicca qui o usa il 

https://read.bookcreator.com/R6KvKbvDXMYkLIZNaV1a3x9ELOQ2/u9dXgDXkSr6abshYm0j5-A


Grazie per l’attenzione
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Tavola 
rotonda
digitale
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