SCUOLA DELL’INFANZIA
“TECNOLOGIA”
	Competenze Chiave
	Traguardi  per lo sviluppo delle competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti  
Attività
	Verifiche

	Progettare    

Risolvere problemi

Individuare collegamenti e relazioni
	Il bambino: 

Prova interesse per gli artefatti tecnologici; li esplora e sa scoprirne funzioni e possibili usi.

	Commentare, individuare collegamenti, operare semplici inferenze, proporre ipotesi esplicative di problemi.
	Conversazioni collettive;

attività ludica;

attività di ricerca ed esplorazione;


	Osservazioni sistematiche, durante lo svolgimento ed alla fine di ogni percorso educativo;
Compilazione griglie di osservazione, predisposte dal team docente con indicatori di verifica.




