DISCIPLINE e COMPETENZE CHIAVE  Scuola Secondaria I grado 
	Imparare ad imparare: - organizza il proprio apprendimento individuando, scegliendo ed utilizzando varie fonti e varie modalità di informazioni

                                        - definisce le proprie strategie e il proprio metodo di lavoro e di studio in funzione dei tempi

	ITALIANO
	· Apprende informazioni da uno scambio comunicativo
· Usa fonti (manuali, testi di studio) per ricercare, selezionare, raccogliere informazioni

	L2/L3
	· Ascolta per una corretta riproduzione vocale
· Utilizza sussidi e strumenti

	STORIA
	· Ricava informazioni da fonti di vario genere
· Procede con metodo: legge i titoli, osserva l’immagine, ricollega alle conoscenze pregresse

	GEOGRAFIA
	· Osserva, legge, analizza sistemi territoriali vicini e lontani
· Ricava informazioni da testi vari

	MATEM./SCIENZE/TECNOL.
	· Giustifica una regola, effettua una dimostrazione, motiva un risultato
· Usa sussidi e strumenti

	ARTE E IMMAGINE
	· Osserva gli elementi della realtà
· Utilizza varie fonti di informazione

· Organizza il proprio lavoro seguendo le indicazioni date

	MUSICA
	· Ascolta per una corretta riproduzione vocale e/o strumentale
· Osserva le posizioni delle mani sullo strumento e/o imita le emissioni vocali
· Analizza le varie forme compositive

	CORPO MOVIM.TO SPORT
	· Parte da situazioni note (camminare, correre, saltare, rotolare, spostarsi in quadrupedia, strisciare, arrampicarsi,equilibrarsi, afferrare e lanciare, tirare e spingere) per individuare, scegliere ed organizzare un

· percorso motorio via via più complesso, autonomo e consapevole

	Progettare: - delinea progetti riguardanti lo sviluppo delle proprie attività di studio e di lavoro

                     - utilizza le conoscenze apprese per stabilire obiettivi significativi e realistici e le relative priorità, valutando i vincoli e le possibilità esistenti, definendo strategie di azione e verificando i risultati raggiunti

	ITALIANO
	· Elabora una scaletta per esprimere il suo pensiero sia nella comunicazione orale che scritta

	L2/L3
	· Utilizza tabelle, schemi, mappe concettuali, key-words, wh.questions per organizzare il proprio lavoro

	STORIA
	· 

	GEOGRAFIA
	· 

	MATEM./SCIENZE/TECNOL.
	· Sa tradurre la realtà in modelli matematici, scientifici

· Interpreta modelli matematici in termini di realtà

· Progetta utilizzando il linguaggio multimediale

	ARTE E IMMAGINE
	· Progetta un iter di lavoro per realizzare un elaborato, visita guidata…
· Progetta un percorso di studio in relazione alle capacità di produrre messaggi visivi

· Progetta un percorso di studio per per analizzare e contestualizzare un’opera d’arte e virtuale

	MUSICA
	· Progetta una realizzazione sonora per una manifestazione vicina alla sua realtà

	CORPO MOVIM.TO SPORT
	· Elabora un piano di allenamento per mantenere un buon stato di salute, migliorando le capacità organico-muscolari (forza, resistenza, velocità, mobilità) secondo i propri livelli di maturazione, sviluppo, 
· apprendimento (test motori che serviranno come prova di verifica delle attuali e future potenzialità)

	Comunicare: - comprende messaggi di genere diverso e di diversa complessità, trasmessi utilizzando linguaggi diversi mediante diversi supporti

                      - rappresenta eventi, fenomeni, principi, concetti, norme, procedure, atteggiamenti, stati d’animo, emozioni,ecc. utilizzando linguaggi diversi e diverse conoscenze disciplinari, mediante diversi supporti

	ITALIANO
	· Usa in modo efficace la comunicazione orale e scritta

· Esprimere in forma scritta stati d’animo, emozioni, ecc…

· Usa registri adeguati alla situazione a agli interlocutori

· Usa lessico specifico

	L2/L3
	· Comprende ed usa espressioni di uso quotidiano e relative ad ambiti di immediata rilevanza

· Descrive esperienze, sogni, speranze ed ambizioni e motiva le ragioni delle proprie opinioni e progetti

· Usa registri adeguati alla situazione e agli interlocutori

	STORIA
	· Riferisce le conoscenze apprese con linguaggio specifico

	GEOGRAFIA
	· Comunica informazioni spaziali sull’ambiente circostante anche attraverso l’utilizzo di concetti, carte, fotografie, grafici, ecc…

	MATEM./SCIENZE/TECNOL.
	· Legge, comprende ed interpreta un testo
· Comunica attraverso il linguaggio specifico

· Passa dal linguaggio naturale al linguaggio simbolico/formale e viceversa

· Sa tradurre, interpretare e distinguere i diversi modi per leggere la realtà

	ARTE E IMMAGINE
	· Comprende e utilizza gli elementi della comunicazione visiva, i relativi codici e le funzioni
· Produce elaborati di rappresentazione, elaborazione, interpretazione utilizzando i vari codici visivi, utilizzando adeguati materiali e procedimenti tecnico-espressivi

	MUSICA
	· Esegue con la voce e/o strumenti brani o frammenti di colonne sonore, spot pubblicitari, ecc. rispettando i tempi propri ed altrui

	CORPO MOVIM.TO SPORT
	· Comprende, attraverso la percezione del proprio corpo, messaggi di genere diverso (verbali, non verbali, gestuali,…) ed usa consapevolmente il linguaggio del corpo mediante rappresentazioni di idee, stati d’animo
· e storie

	Collaborare e partecipare: - interagisce in gruppo, comprendendo i diversi punti di vista, contribuendo all’apprendimento comune ed alla realizzazione delle attività collettive

	ITALIANO
	· Usa il dialogo come strumento comunicativo comprendendo il suo valore civile

	L2/L3
	· Usa le strategie del pair work, role-play e team work

	STORIA
	· 

	GEOGRAFIA
	· 

	MATEM./SCIENZE/TECNOL.
	· È propositivo nel lavoro di gruppo, nelle attività laboratoriali e nelle attività extrascolastiche

	ARTE E IMMAGINE
	· Partecipa alle attività di gruppo rispettando le opinioni degli altri ed apportando un contributo personale

	MUSICA
	· Rispetta i tempi di esecuzione propri ed altrui per un confronto e per misurare le proprie capacità (musica d’insieme)

	CORPO MOVIM.TO SPORT
	· Partecipa attivamente ai giochi sportivi e non, organizzati anche in forma di gara, collaborando con gli altri, accettando la sconfitta, rispettando le regole, accettando la diversità, manifestando senso di responsabilità


	Agire in modo autonomo e responsabile: - sapersi inserire in modo attivo e consapevole nella vita sociale e far valere al suo interno i propri diritti e bisogni riconoscendo al contempo quelli altrui, le opportunità comuni, i limiti, le regole, le responsabilità

	ITALIANO
	· Usa il linguaggio per intrattenere rapporti interpersonali e sociali

	L2/L3
	· È disponibile al confronto tra culture e religioni diverse come fonte di arricchimento reciproco

	STORIA
	· Usa le conoscenze e abilità per orientarsi nel presente

· Comprende i problemi fondamentali del mondo contemporaneo

· È consapevole che la convivenza è possibile nella valorizzazione e nel rispetto reciproco delle diverse culture

	GEOGRAFIA
	· Sa aprirsi al confronto con l’altro attraverso la conoscenza dei diversi contesti ambientali e socioculturali superando stereotipi e pregiudizi

	MATEM./SCIENZE/TECNOL.
	· Rispetta punti di vista diversi dal proprio ed accetta di cambiare opinioni

· Si pone domande ed individua problemi/problematiche, a partire dalla propria esperienza, dai mezzi di comunicazione e dai testi

	ARTE E IMMAGINE
	· Organizza il proprio lavoro in modo autonomo e responsabile, procurandosi il materiale necessario, rispettando le regole, le persone, l’ambiente scolastico e non

	MUSICA
	· Partecipa in modo consapevole e costruttivo ad un’esecuzione di gruppo corale e/o strumentale

	CORPO MOVIM.TO SPORT
	· Vedi collaborare e partecipare

	Risolvere problemi: - affronta situazioni problematiche costruendo e verificando ipotesi, individuando le fonti, raccogliendo e valutando dati, proponendo soluzioni utilizzando, secondo il tipo di problema, contenuti e metodi delle diverse discipline

	ITALIANO
	· Usa conoscenze ed abilità per risolvere problemi linguistici

	L2/L3
	· Consulta testi autentici per trovare informazioni, risolvere problemi (orari, menu, programmi televisivi, guide, cartine)

	STORIA
	· 

	GEOGRAFIA
	· Generalizza le conoscenze geografiche per muoversi consapevolmente nell’esperienza quotidiana

	MATEM./SCIENZE/TECNOL.
	· Trasforma un problema reale in un problema matematico riconoscendo schemi ricorrenti

· Mette in atto strategie utili alla risoluzione di problemi

· Usa le 4 fasi del metodo sperimentale (osservazione, formulazione di ipotesi, sperimentazione, conclusione)

	ARTE E IMMAGINE
	· Si avvale dello studio teorico (schemi riassuntivi, mappe concettuali, ecc.)

· Valuta possibili soluzioni alternative per raggiungere un determinato obiettivo

	MUSICA
	· Trasporta o modula un tema melodico tale da rendere l’esecuzione più agevole o più facile o fattibile

	CORPO MOVIM.TO SPORT
	· Applica schemi di movimento sempre più complessi in situazioni anche note, per risolvere un determinato problema, riproducendo anche nuove forme di movimento (creatività)

	Individuare collegamenti e relazioni: - individua e rappresenta, elaborando argomentazioni coerenti, collegamenti e relazioni tra fenomeni, eventi e concetti diversi, anche appartenenti a diversi ambiti disciplinari, e lontani nello spazio e nel tempo, cogliendone la natura sistemica, individuando analogie e differenze, coerenze e incoerenze, cause ed effetti e la loro natura probabilistica

	ITALIANO
	· Analizza un testo ed individua relazioni tra i personaggi, tempi e luoghi, intreccio, contesto storico sociale

	L2/L3
	· Riconosce strutture linguistiche individuando analogie e differenze tra L1, L2 e L3
· Opera comparazioni e riflette su analogie e differenze tra culture diverse

	STORIA
	· Sa ordinare i fatti in modo cronologico
· Sa stabilire relazioni tra fatti storici

· Elabora mappe concettuali

	GEOGRAFIA
	· Collega fenomeni geografici, economici, sociali e politici
· Riconosce nel paesaggio gli elementi significativi e le emergenze storiche, estetiche, artistiche e architettoniche

	MATEM./SCIENZE/TECNOL.
	· Formula ipotesi e previsioni
· Osserva e registra, classifica e schematizza

· Identifica relazioni spazio temporali

	ARTE E IMMAGINE
	· Legge ed interpreta criticamente un’opera d’arte, mettendola in relazione con il contesto ambientale, storico, culturale
· Confronta nelle stesse tipologie artistiche gli elementi stilistici delle diverse epoche

	MUSICA
	· Colloca l’opera documento nel tempo, attraverso il riconoscimento dello stile, della tecnica, del linguaggio

	CORPO MOVIM.TO SPORT
	· Individua collegamenti con le altre discipline, utilizzando le conoscenze motorie apprese ed interiorizzate mettendo in atto comportamenti pertinenti alle richieste in educazione alla salute, educazione stradale,
· educazione alla legalità, educazione all’affettività

	Acquisire ed interpretare l’informazione: - acquisisce ed interpreta criticamente l’informazione ricevuta nei diversi ambiti ed attraverso diversi strumenti comunicativi, valutandone l’attendibilità e l’utilità, distinguendo fatti ed opinioni

	ITALIANO
	· Elabora opinioni su diversi “problemi”

· Rielabora dati e informazioni raccolte sapendo esprimere un’opinione

	L2/L3
	· Individua stereotipi e luoghi comuni riferiti alla propria  cultura e a quelle di cui studia la lingua

	STORIA
	· Sa argomentare le proprie riflessioni

	GEOGRAFIA
	· Valuta gli effetti dell’azione dell’uomo sui sistemi territoriali

	MATEM./SCIENZE/TECNOL.
	· Valuta le informazioni relative ad una informazione riconoscendo la loro coerenza interna e la coerenza tra esse ed il contesto sviluppando senso critico

	ARTE E IMMAGINE
	· Analizza un messaggio in modo strutturato e critico mediando diversi strumenti
· Individua le tipologie dei beni artistici, culturali ed ambientali presenti nel proprio territorio, rilevandone le valenze sociali, estetiche e le funzioni

	MUSICA
	· Comprende ed interpreta i messaggi provenienti dai mass-media musicali
· Partecipa criticamente ad un contesto comunicativo (concerto, spettacolo dal vivo)

	CORPO MOVIM.TO SPORT
	· Acquisisce ed interpreta l’informazione che gli perviene dai mass-media, dagli allenatori, dai familiari, per comunicare valutare e distinguere fatti ed opinioni


