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COMPETENZA CHIAVE DI CITTADINANZA

Individuata nel consiglio di classe di ottobre 2008, secondo i bisogni formativi del gruppo-classe II A

1. Imparare ad imparare

2. Progettare

3. Comunicare

4. Collaborare e Partecipare

5. Agire in modo autonomo e responsabile

6. Risolvere problemi

7. Individuare collegamenti e relazioni

8. Acquisire ed interpretare l'informazione

TRASVERSALITA’: AMBITO DI RIFERIMENTO

· COSTRUZIONE DEL SE’

· RELAZIONE CON GLI ALTRI

· RAPPORTO CON LA REALTA’ NATURALE E SOCIALE

CONTRIBUTO DELLA DISCIPLINA

Conoscenze

Esprimere bisogni elementari di tipo comunicativo:

- formule di saluto

- aree lessicali concernenti: numeri, prezzi, date, alimenti, sport, hobbies, luoghi di vacanza, tempo atmosferico, ore, giorni della settimana, mesi, stagioni 

Abilità

Interagire in semplici scambi dialogici e attraverso messaggi scritti relativi alle situazioni simulate sopra elencate: chiedere e dire nome, età, provenienza, gusti, preferenze, prezzi, offrire, accettare, rifiutare, chiedere e parlare di condizioni di salute, esprimere intenzioni, chiedere e dare indicazioni stradali.

Metodi e strategie

Metodo funzionale-comunicativo

Proporre situazioni simulate e contestualizzate di incontro e di gioco(giardini pubblici,festa di compleanno,dal dentista, al supermercato, in vacanza ...)

 ………………………………………......

 …………………………………………..

 …………………………………………..

 …………………………………………..

 …………………………………………...

CONTESTI DI APPRENDIMENTO PRIVILEGIATI

(Attività, spazi, tempi, materiali didattici)

1. ATTIVITA':

- ascolto dialoghi

- drammatizzazioni (in L2 e in dialetto ternano)

- role-play

- gare a squadre o a coppie 

- bingo

- giochi (catena di parole, indovina chi?...) 

- canzoni

- filastrocche

2. MATERIALI:

- libri di testo

- stereo

- CD

- giornali

- lavagna oggetti vari (abbigliamento, cibi,    

materiale scolastico)

- video

- prompt cards

- computer

3. TEMPI: nell'ambito di ogni lezione di L2 verranno utilizzati almeno 10 minuti per i role-play relativi alle situazioni comunicative sopra elencate

4. SPAZI:

- spazio-aula

- cortile della scuola

(Le situazioni ritenute più efficaci da sviluppare nell’anno in corso sono scelte in ordine di priorità)

INDICATORI DI VERIFICA

1. Sa parlare di se stesso, dei compagni e della famiglia

2. Sa esprimere gusti e preferenze (alimentazione, hobbies, sport, materie scolastiche)

3. Sa interpretare il ruolo di un cliente e di un venditore

4. Sa scrivere biglietti di invito

5. .....................................................

6. ……………………………….

7. ……………………………….

8. ……………………………….

9. ……………………………….

10. ……………………………….

(I comportamenti/atteggiamenti/operazioni mentali (...) sono scelti in ordine di priorità)

