SCHEDA DA INSERIRE NELLE PROGRAMMAZIONI DISCIPLINARI

a.s.2008-09

CURRICOLO, DIDATTICA E COMPETENZE

DOCENTE: GIANNA SBARZELLA

DISCIPLINA: ITALIANO

CLASSE: II A (S.S.I. grado PIEDILUCO)

TRASVERSALITA’: AMBITO DI RIFERIMENTO

· COSTRUZIONE DEL SE’

· RELAZIONE CON GLI ALTRI

· RAPPORTO CON LA REALTA’ NATURALE E SOCIALE

COMPETENZA CHIAVE DI CITTADINANZA (individuata nel Consiglio di Classe di Ottobre 2008 secondo i bisogni formativi del gruppo-classe)

1. RISOLVERE PROBLEMI
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CONTRIBUTO DELLA DISCIPLINA

Conoscenze:

· Conoscere le tipologie di testi informativi, espositivi, argomentativi

· Conoscere tecniche di scrittura funzionale (il riassunto, la relazione)

· Conoscere il linguaggio specifico dei testi informativo, espositivo, argomentativo

· Conoscere fonti di vario genere per costruire il proprio apprendimento

· Conoscere le strutture della lingua e il loro funzionamento al livello sintattico

Metodi/strategie:

· Apprendimento per scoperta

· Apprendimento cooperativo

· Brainstorming

· Didattica per concetti

· Riflessione metacognitiva

Abilità:

· Sapersi documentare su un problema scegliendo le fonti più opportune

· Saper leggere in modo analitico al fine di distinguere fra informazioni principali e secondarie

· Saper individuare un problema

· Saper formulare ipotesi per la risoluzione di un problema

· Saper esporre e sostenere le proprie opinioni in forma orale e scritta

· Saper confrontare le proprie opinioni con quelle altrui in forma orale e scritta

· Saper lavorare in gruppo e in cooperazione

· Saper osservare

· Saper dedurre l’elemento comune denominatore fra una molteplicità di casi diversi (es. una struttura linguistica che si ripete e la relativa funzione; la struttura alla base di una qualunque argomentazione: individuazione del problema, tesi ed argomenti a sostegno, antitesi ed argomenti a sostegno, confutazione dell’antitesi; ecc.)

CONTESTI DI APPRENDIMENTO PRIVILEGIATI

(attività, spazi, tempi, materiali didattici)

1. Proposte delle UD (in particolare quelle sulle tecniche di scrittura funzionale, sui testi informativo/argomentativi, sulle strutture della lingua)

2. Laboratorio di creatività espressiva (teatro: progettare ambientazioni e costumi considerando materiali, risorse/abilità manuali e tempi a disposizione per la realizzazione; giornalino: progettare la struttura/contenitore e la migliore risoluzione grafica considerando spazi, programma, contenuti da trattare)

3. Discussioni/dibattito attivate sulla proposta di situazioni problematiche simulate o rea

4. Circle time 

5. Utilizzo di testi in adozione e non, quotidiani e riviste, internet

INDICATORI DI VERIFICA

1. L’alunno riflette su una situazione problematica simulata

2. L’alunno confronta una situazione problematica simulata con altre possibili e verificabili nella realtà

3. L’alunno si attiva per trovare soluzioni possibili anche utilizzando fonti e risorse a disposizione

4. L’alunno costruisce la propria ipotesi di risoluzione da proporre anche agli altri

5. L’alunno si confronta e trova in modo cooperativo le soluzioni ad un problema

6. L’alunno è consapevole di aver arricchito il proprio punto di vista e le proprie conoscenze attraverso la condivisione e la mediazione nella ricerca delle soluzioni ad un problema 

