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	COMPETENZE CHIAVE
	TRAGUARDO PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	O. D. A.
	ATTIVITÀ
	METODI
	VERIFICHE

	COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE DI BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA


	- L’alunno ascolta, comprende e produce testi  di vario tipo adattando il registro linguistico alla situazione e all’interlocutore

- Sa leggere sia ad alta voce che silenziosamente vari tipi di testo

- Sa leggere e comprendere testi di cario tipo cogliendone il significato ed individuandone funzioni e scopi

- Sa manifestare gusti ed interessi personali

- Sa produrre autonomamente brevi testi per comunicare esperienze e idee

- Consolida la competenza tecnica della scrittura

- Sa dominare le regole ortografiche di base sia a livello fruitivo che produttivo

- Utilizza gli elementi grammaticali di base del linguaggio visuale per osservare, descrivere, leggere immagini statiche e in movimento

- Utilizza le conoscenze del linguaggio visuale per produrre e rielaborare creativamente immagini attraverso varie tecniche, materiali e strumenti

- Conosce gli elementi significativi del passato del suo ambiente di vita

- Usa la linea del tempo per collocare il proprio vissuto

- Stabilisce un passaggio dalla propria storia personale a quella collettiva

- L’alunno si orienta nello spazio circostante utilizzando riferimenti topologici

- Si avvia alla conoscenza dello spazio geografico

- Osserva direttamente ed acquisisce la consapevolezza delle carte mentali del proprio ambiente

- Produce, legge ed interpreta rappresentazioni dello spazio vissuto

- Individua i componenti di uno spazio organizzato vicino e ne riconosce la funzione

- Legge e scrive i numeri e li usa per contare in senso progressivo e regressivo

- Effettua calcoli a livello scritto e mentale ed esegue operazioni con numeri naturali

- Localizza oggetti nello spazio

- Riconosce e descrive figure geometriche

- Effettua misure e stime con unità di misura arbitrarie e convenzionali

- Classifica oggetti in base a proprietà

- Rappresenta dati e informazioni con tabelle

- Rappresenta dati, informazioni e relazioni con tabelle e strumenti logico-grafici

- Risolve situazioni problematiche

- Risolve problemi utilizzando strategie diverse e riconoscendo che, in diversi casi, possono esistere più soluzioni

- Osserva, registra, classifica organismi viventi e fenomeni fisici con la guida dell’insegnante e in collaborazione con i compagni, riflettendo sulle esperienze effettuate

- Opera con oggetti e materiali riconoscendone le trasformazioni

- Conosce la struttura e comprende il funzionamento degli organismi viventi


	- Interagire nello scambio comunicativo in modo adeguato alla situazione

- Ascoltare e comprendere le informazioni principali

- Comprendere e produrre testi di tipo diverso in vista di scopi funzionali

- Capire il significato di testi scritti a fini diversi

- Riconoscere in un testo alcuni fondamentali connettivi temporali e spaziali

- Comprendere e produrre semplici testi scritti in prosa e poesia

- Raccogliere idee per la scrittura attraverso la lettura del reale, il recupero in memoria, l’invenzione

- Pianificare semplici testi scritti distinguendo le idee essenziali dalle superflue e scegliendole in base a destinatario e scopo

- Utilizzare semplici strategie di autocorrezione

- Padroneggiare e utilizzare le regole della percezione visiva e gli elementi basilari del linguaggio visivo per produrre messaggi espressivi e significativi

- Esprimere sensazioni, emozioni, pensieri in produzioni di vario tipo (grafiche, pittoriche, plastiche, multimediali) utilizzando materiali e tecniche adeguate e integrando diversi linguaggi

- Rappresentare verbalmente e graficamente le attività, i fatti vissuti e narrati

- Definire durate temporali

- Conoscere la funzione e l’uso degli strumenti convenzionali per la misurazione del tempo

- Riconoscere relazioni di successione e di contemporaneità, cicli temporali, mutamenti, permanenze in fenomeni ed esperienze vissute e narrate

- Avviare la costruzione dei concetti  fondamentali della storia (famiglia, gruppo, regole, ambiente)

- Raggruppare luoghi secondo elementi comuni

- Riconoscere e definire la posizione di oggetti e persone rispetto ad un punto di riferimento

- Leggere e costruire semplici rappresentazioni degli spazi, anche attraverso una simbologia convenzionale

- Usare la carta del quartiere per verificare percorsi vissuti

- Contare oggetti o eventi, con la voce e mentalmente, in senso progressivo e regressivo e per salti di due o tre

- Leggere e scrivere i numeri naturali in notazione decimale, con la consapevolezza del valore che le cifre hanno a seconda della loro posizione, ordinarli, confrontarli, rappresentandoli anche sulla retta

- Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali e verbalizzare le procedure di calcolo

- Costruire le tabelline della moltiplicazione

- Eseguire le operazioni con i numeri naturali anche con riferimento alle monete

- Comunicare la posizione di oggetti nello spazio fisico usando termini adeguati

- Eseguire un semplice percorso, descriverlo verbalmente o graficamente e dare istruzioni per farlo eseguire

- Riconoscere, denominare, disegnare figure geometriche

- Classificare figure, oggetti, numeri in base a una o più proprietà, utilizzando rappresentazioni opportune

- Effettuare relazioni, misure, dati e previsioni

- Sperimentare con oggetti e materiali

- Osservare e sperimentare sul campo

- Individuare il rapporto tra l’uomo, i viventi, l’ambiente


	- Lavorare sul piano della oralità con racconti sulla esperienza personale

- Elaborare insieme le regole per la conversazione e la scrittura di brevi testi

- Analisi del reale utilizzando immagini e testi

- Raccogliere dati e ordinare le informazioni per poter scrivere semplici testi

- Analizzare il contenuto di testi poetici da cui trarre spunto per scrivere di sé

- Smontare e ricostruire fiabe ed inventarne di nuove

- Conoscere e riflettere sui primi elementi grammaticali e sintattici

- Realizzare cartelloni, grafici ed eseguire giochi specifici

- Attività ludiche

- Riprodurre su carta paesaggi visti, copiati, ricordati o inventati

- Fare elaborare un’immagine con materiali di recupero per creare un effetto bidimensionale

- Produrre manufatti con materiali diversi

- Lavorare per consolidare l’uso di colore di vario tipo

- Utilizzo di audiovisivi

- Ricercare tracce relative alle vacanze estive, individuarne gli elementi e costruire una linea del tempo

- Costruire calendari e introdurre gli orologi in aula, individuandone parti e funzioni

- Realizzare un grafico temporale della II classe individuando i periodi  e collocando gli eventi

- Formulazione di ipotesi

- Rappresentare i luoghi delle vacanze e raggrupparli secondo elementi comuni

- Usare tabelle per classificare gli ambienti (mare e montagna)

- Osservare l’aula da punti di vista diversi e rappresentarla graficamente con simboli

- Descrivere le funzioni dei vari spazi e scoprire la posizione dell’aula nell’edificio

- Riconoscere ed usare la simbologia convenzionale delle piante di luoghi conosciuti

- Riconoscere il percorso casa-scuola

- Osservare, leggere ed usare la carta del quartiere impiegando la simbologia convenzionale

- Riconoscere nella scrittura in base 10 dei numeri il valore posizionale delle cifre

- Confrontare e ordinare numeri

- Eseguire addizioni e sottrazioni in riga e in colonna con o senza cambio

- Usare la sottrazione come differenza

- Eseguire moltiplicazioni con metodi diversi

- Acquisire e memorizzare le tabelline

- Comprendere le relazioni tra operazioni di moltiplicazione e divisione

- Eseguire divisioni attraverso rappresentazioni grafiche

- Esplorare, rappresentare e risolvere situazioni problematiche utilizzando le quattro operazioni

- Rappresentare lunghezze con unità di misura arbitrarie, convenzionali e non

- Costruire mediante modelli materiali

- Disegnare, denominare e descrivere figure geometriche fondamentali del piano e dello spazio

- Identificare elementi di simmetria

- Rappresentare dati in tabelle

- Individuare e descrivere relazioni significative

- Descrivere un ambiente esterno mettendolo in relazione con l’attività umana

- Riconosce le parti nella struttura della pianta

- Comprende le principali funzioni della pianta

- Osserva e descrive animali

- Conosce comportamenti di difesa degli stessi.
	- Lezione frontale

- Lavoro di gruppo

- Lavoro di coppia

- Lavoro individuale

- Schemi guida specifici per stendere un testo narrativo e poetico

- Autocorrezione

- Interventi di recupero, consolidamento e potenziamento

- Strategie educative (clima sereno, attenzione ai ritmi di apprendimento…)

- Spiegazione chiara della modalità delle verifiche

- Aiuto agli alunni nella comprensione del giudizio delle singole prove e degli errori commessi

- Uso di tabelle, griglie, schemi

- Uscite didattiche

- Spiegazione seguita da esercizi esplicativi

- Conduzione dell’alunno all’acquisizione di un contenuto mediante un’alternanza di domande, di risposte brevi e di brevi spiegazioni

- Strategie di calcolo e di logica

-Sperimentazione, osservazione e descrizione di oggetti e materiali

- Studio dell’uomo,

dei viventi e dell’ambiente


	- Ascolta con attenzione e si inserisce in modo adeguato in una conversazione

- Osserva un’immagine, ne coglie gli elementi, sceglie gli aggettivi adeguati per descriverla e utilizza gli indicatori spaziali necessari

- Individua nei testi tutte le informazioni richieste

- Seleziona le informazioni opportune per completare testi

- Riconosce parole, classificazioni e concordanze grammaticali

- Riordina vignette e didascalie per raccontare la storia, utilizzando indicatori temporali

- Completa in modo coerente una storia, partendo da un testo dato

- Forniti gli elementi, scrive un semplice racconto rispettando la struttura del testo narrativo

- Racconta oralmente, con espressività, vissuti soggettivi ed oggettivi e semplici testi narrativi aiutandosi anche con una sequenza grafica

- Dà significato agli elementi decorativi: colore e forma

- Utilizza un linguaggio adatto all’arte visiva

- Usa correttamente gli indicatori temporali

- Rappresenta serie di avvenimenti del passato recente con linee del tempo

- Utilizza le tracce del passato per produrre informazioni

- Classifica le informazioni per temi

- Coglie differenze e somiglianze in relazione a un indicatore tematico

- Distingue alcuni tipi di fonte

- Ordina i fatti secondo un rapporto basato sulla datazione

- Coglie differenze e somiglianze in relazione ad un indicatore tematico

- Raggruppa luoghi secondo elementi comuni

- Riconosce e definisce la posizione di oggetti e persone rispetto ad un punto di riferimento

- Conosce il significato della simbologia convenzionale

- Rappresenta oggetti nella prospettiva dall’alto

- Interpreta la carta del quartiere (simboli, legenda, punti di riferimento)

- Legge e scrive i numeri naturali entro il 100

- Esegue addizioni e sottrazioni

- Compie calcoli orali

- Individua relazioni problematiche

- Formula e giustifica ipotesi di soluzione

- Risolve problemi

- Utilizza unità di misura arbitrarie per lunghezze

- Rappresenta relazioni e semplici indagini statistiche con diagrammi adeguati

- Riconosce le principali figure geometriche piane e le loro caratteristiche

- Effettua semplici misurazioni esprimendole con misure arbitrarie e convenzionali

- Classifica e rappresenta i dati in tabelle o mediante rappresentazioni grafiche adeguate

- Trasferisce conoscenze dalle esperienze vissute a scuola a quelle di vita quotidiana

- Confronta e raggruppa per trovare somiglianze e differenze

- Organizza in modo semplice i dati raccolti

- Osserva in modo analitico la varietà dei viventi del mondo animale e vegetale

- Associa organo-funzione

- Confronta gli animali presenti nei cartoni con gli animali reali distinguendone elementi di realtà o di immaginazione

- Valutazione degli esercizi svolti in classe e a casa



	COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE
	- L’alunno partecipa in modo efficace e costruttivo alla vita sociale, lavorativa e ambientale

- L’alunno comprende alcuni temi importanti della religione cattolica tenendo presente sia la propria esperienza che l’apertura al confronto con altri modi di pensare
	- Essere disponibile all’ascolto

- Rispettare e condividere le regole comuni al vivere insieme

- Mettersi in relazione con soggetti “diversi” da sé

- Rispettare gli impegni assunti

- Comunicare ordinatamente e cooperare all’interno di un gruppo di lavoro

- Rispettare l’ambiente scolastico e naturale

- Essere consapevoli dell’importanza di godere ottima salute fisica e mentale

- Essere in grado di distinguere e valutare comportamenti positivi e regolativi anche al di fuori del proprio vissuto

- Prendere coscienza che è necessario mettere in atto comportamenti corretti in caso di calamità naturali e non

- Comprendere che ogni elemento creato ed ogni forma sono preziosi e degni di rispetto

- Scoprire che in tutto il mondo, in modi diversi, le persone lodano e ringraziano Dio

- Conoscere i protagonisti della nascita di Gesù e scoprirne il ruolo fondamentale

- Conoscere gli avvenimenti legati alla nascita di Gesù

- Scoprire l’infanzia di Gesù

- Essere consapevoli della particolare attenzione di Gesù nei confronti di coloro che vivono situazioni di disagio

- Scoprire in alcune parabole il messaggio di Gesù: ogni persona è preziosa ed ha qualità da condividere con gli altri

- Conoscere gli avvenimenti della Settimana Santa

- Scoprire l’importanza e il senso del canto e dei momenti di silenzio nella liturgia cristiana 
	- Ascoltare in silenzio le esperienze altrui

- Ascoltare le letture dell’insegnante e della classe

- Elaborare il regolamento di classe

- Seguire istruzioni

- Costruire giochi a classi aperte

- Assegnare incarichi

- Svolgere compiti per lavorare insieme con un obiettivo comune

- Mantenere l’aula ordinata e pulita

- Fare la raccolta differenziata

- Coltivare piantine in aula

- Giocare all’aperto

- Costruire grafici riguardanti l’alimentazione

- Osservare le regole basilari dell’igiene personale

- Visita a spazi pubblici per avvalersi in modo corretto e costruttivo dei servizi del territorio

- Conoscere i più elementari segnali stradali

- Simulare comportamenti da assumere in condizioni di rischio sismico e di incendio

- Partecipare a prove di evacuazione dell’edificio scolastico

- Leggere la segnaletica per conoscere i percorsi di fuga

- Osservare il creato

- Leggere capitoli della Genesi

- Ascoltare brani musicali

- Scrivere ed illustrare ciò che Dio ha creato

- Leggere e spiegare il Salmo n. 8

- Completare schede per riconoscere i diversi modi di pregare anche di altre tradizioni religiose

- Leggere brani evangelici natalizi

- Allestire un presepe

- Utilizzare tecniche grafiche, pittoriche, manipolative a fini espressivi

- Drammatiz-zazione natalizia

- Letture evangeliche

- Ascoltare episodi evangelici di parabole e miracoli

- Eseguire schede di comprensione

- Leggere brani evangelici relativi alla Pasqua

- Completare schede didattiche

- Eseguire giochi enigmistici

- Ascoltare strumenti musicali e cantare inni di lode a Dio
	
	- Riconosce che per i cristiani Dio è Creatore e Padre

- Sa che per i cristiani Gesù è Figlio di Dio

- Conosce gli avvenimenti, il significato e l’importanza delle feste del Natale e della Pasqua

- Coglie alcune caratteristiche essenziali del messaggio di Gesù

- Conosce canti religiosi

	COMPETENZA DIGITALE


	- Conoscere e utilizzare il computer per semplici attività didattiche.

- Utilizzare il computer come ambiente di gioco e di scoperta


	- Conoscere e utilizzare i comandi principali di mouse e tastiera per eseguire semplici attività creative e giochi logici.

- Acquisire semplici procedure informatiche per accendere e spegnere il computer, aprire e chiudere un programma. Inviare comandi.

- Conoscere e utilizzare semplici procedure  per disegnare, modificare e stampare un documento.

- Utilizzare il computer e la rete per leggere e interpretare codici simbolici, ricavare semplici informazioni e comunicare.
	- Conoscere e utilizzare i comandi principali di mouse e tastiera per eseguire semplici attività creative e giochi logici.

- Acquisire semplici procedure informatiche per accendere e spegnere il computer, aprire e chiudere un programma. Inviare comandi.

- Conoscere e utilizzare semplici procedure  per disegnare, modificare e stampare un documento.

- Utilizzare il computer e la rete per leggere e interpretare codici simbolici, ricavare semplici informazioni e comunicare.
	- Lavoro di gruppo, a coppie, individuale.

- Autocorrezione.

- Lezione frontale e partecipata.

- Interventi di recupero, consolidamento,potenziamento.

- Strategie educative ( clima sereno, attenzione ai ritmi di apprendimento…)

- Spiegazione chiara della modalità delle verifiche, aiuto agli alunni nella comprensione del giudizio delle singole prove e degli errori commessi

- Spiegazione seguita da esercizi esplicativi.

- Conduzione dell’alunno all’acquisizione di un contenuto attraverso una alternanza di domande, di risposte brevi e brevi spiegazioni.


	- Prove di coordinazione oculomanuale attraverso l’utilizzo del mouse.

- Prove logico-matematiche e logico-linguistiche attraverso programmi computerizzati.

- Esecuzione di comandi orali.


