
CONCORSO AICA / USR UMBRIA PER STUDENTI 
4a Edizione 2017  

 
VERBALE n° 1 DELLA COMMISSIONE DI VALUTAZIONE 

 
Il giorno 5 maggio 2017 alle ore 9.00 presso l’USR Umbria si è riunita la Commissione nominata con decreto                   
direttoriale del Dirigente dell’USR  Prot.  AOODRUM  n.  334 del 24/04/2017. Sono presenti  i commissari:  
● Prof.ssa Antonella Gambacorta, Docente comandata presso USR per l’Umbria con funzione di            

segreteria; 
● Prof. Mario Mattioli, Docente comandato presso USR per l’Umbria, USP di Terni; 
● Dott. Michele Busiri Vici, esperto esterno in rappresentanza di AICA. 
Si dà lettura del bando di concorso con particolare riguardo alle finalità e ai criteri di selezione ivi                  
contenuti. Si appronta la tabella di valutazione e si definiscono i punteggi relativi ai sottocriteri, come                
sottoindicato : 
 

CRITERI 

Criterio  A “Grado di innovazione nella didattica” (max  5 p.) 
(progettazione e metodologia)  
Punti     0-5  
Criterio B  “Supporto dato dalle ICT al setting di apprendimento” (max 10 p.) 
Minimo p.  2-4 
Significativo p.  5-7 
Pervasivo           p.  8-10 
Criterio  C  “Grado di partecipazione/interazione degli studenti” (max 5 p.)  
p. 1 ciascuna voce  
● partecipazione/interazione  
● produzione di materiali digitali 
● consultazione di fonti diversificate in Rete 
● partecipazione a comunità di pratica online 
● risoluzione di problemi autentici;   
Criterio D   
“Eventuale collaborazione attivata tra i docenti della classe” (max. 5 p.) 
Docenti  n. 0   = p. 0 
Docenti  n. 1   = p. 2 
Docenti  n.2    =  p. 3  
Docenti  n. > 2 = p. 5  
Criterio E   “Prodotto finale”  (max. 5 p.) 
Significatività: 2 p. 
Creatività :       2 p. 
Trasferibilità:   1p.  

Totale (max. 30)   
Alla scadenza del 15 aprile 2017, delle iniziali n. 30 candidature (di cui n. 20 del primo e n. 10 del                     
secondo ciclo), sono pervenuti  i lavori prodotti dalle seguenti scuole: 
1. CICLO :  

1. D.D.  TODI  
2. I.C. SPOLETO 1 
3. D.D. MAZZINI TERNI 
4. SCUOLA PRIMARIA CONSERVATORIO Antinori Perugia ( paritaria)  
5. I.C.  FOLIGNO 5 
6. I.C. PERUGIA 3 
7. I.C. PERUGIA 4 ( due progetti)  
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8. I.C. PERUGIA 11 
9. S.M. ALIGHIERI CITTA’ DI CASTELLO  
10. D.D. MAGIONE  
11. I.C. PIEGARO 
12. D.D. 1. CIRC. MARSCIANO 
13. I.C.  BASTIA UMBRA 
14. D.D. SAN GIUSTINO  

2. CICLO  
1. I.O.  MAGIONE  
2. I.O. RASETTI CASTIGLIONE DEL LAGO 
3. I.O. DERUTA 
4. IIS BRUNO PERUGIA  
5. IIS CAVOUR-MARCONI PERUGIA  
6. ITT DA VINCI FOLIGNO  
7. IIS CIUFFELLI TODI 
8. LICEO MARCONI FOLIGNO  

Tutti i materiali, pervenuti per via telematica come richiesto dal bando, sono raccolti nell’elenco              
redatto secondo l’ordine cronologico di arrivo e verificati nel funzionamento dei link attivi.  
Si passa all’esame dei singoli lavori, partendo dalla lettura delle schede progettuali e poi alla               
visualizzazione del prodotto. Al termine di ciascuna esamina i commissari stabiliscono i punteggi da              
assegnare ad ogni opera secondo la scheda di valutazione individuale riportata più sopra e li               
inseriscono in una cartella di lavoro appositamente predisposta, che qui si riporta in maniera              
semplificata: 

PRIMO CICLO  

Scuola Titolo 
Innov. 

did. 
Supporto 
ICT appr. 

Partecip. 
studenti 

Collab. 
docenti Prodotto 

Punt. 
TOT 

IO Deruta Deruta+Evolution 4 10 4 5 5 28 
I.C. PERUGIA 11  Risorgimento in 3D 4 10 5 3 5 27 
I.C. FOLIGNO 5  Le vie dell'acqua  4 8 5 5 4 26 
Dir. Did. Mazzini Terni  A spasso ... per l'Umbria  5 10 4 2 4 25 

Dir. Did. San Giustino  
San Giustino tra passato e 
presente  4 9 4 4 4 25 

Dir. Did. 1. Circ. 
Marsciano  

Con noi alla scoperta dei nostri 
borghi  5 9 4 2 4 24 

Dir. Did. Magione  Stop e ... motion al lago  5 8 4 3 4 24 
I.C. PERUGIA 4  La vetrata di san Domenico  4 8 4 2 5 23 

I.C. BASTIA 1  
La nostra regione in realtà 
aumentata  4 8 4 3 3 22 

I.C. PERUGIA 4  
Perugia: No quake...just 
wonders  4 8 4 3 3 22 

SC. SEC. Alighieri  
Reperti romani Tifernum 
Tiberinum  3 5 4 5 3 20 

Dir. Did. Todi  Il giro d'Italia  3 7 4 2 4 20 
I.O. Mazzini Magione  Conta frutti  3 7 3 2 5 20 
I.O. Mazzini Magione  Numeri  3 7 3 2 5 20 
I.C. PERUGIA 3  Coding  3 7 3 3 3 19 
I.C. SPOLETO 1  Spoleto dopo il terremoto 3 7 3 2 4 19 
Conservatorio Antinori L'Umbria vista da tutti 3 7 3 2 3 18 
I.C. PIEGARO #PIEGAROinAR 3 6 3 0 3 15 

I.O. Mazzini Magione  Altezza alberi            0  1

 
 

1 Prodotto non valutabile a causa di difetti tecnici che ne impediscono la fruizione. 
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SECONDO CICLO  

Scuola Titolo 
Innov. 

did. 
Supporto ICT 

appr. 
Partecip. 
studenti 

Collab. 
docenti Prodotto Punt. TOT 

IIS Giordano Bruno 
Perugia Etruschi in Umbria 4 9 4 3 5 25 

IIS Todi 
Il calendario aumentato delle mura 
della città di Todi 5 6 5 5 3 24 

IIS Cavour Marconi 
Perugia Scopriamo la Perugia medievale 4 6 4 5 4 23 
ITT Da Vinci Foligno La Quintana, le origini 3 8 4 3 4 22 

Liceo Sc. Marconi  
Bellezze umbre.The best place to 
visit  3 5 3 3 3 17 

IO Rosselli Rasetti 
Castiglione Ferries Schedules 4 5 4 0 3 16 

 
Per effetto di tale graduatoria, i primi 12 lavori (di cui 8 del primo e 4 del secondo ciclo) sono                     
individuati come finalisti e saranno invitati alla finale regionale fissata per il giorno 29 maggio               
2017:  
 

Istituto   TITOLO progetto  

Dir. Did. Magione  Stop e ... motion al lago 

Dir. Did. 1. Circ. Marsciano  Con noi alla scoperta dei nostri borghi 

Dir. Did. San Giustino    San Giustino tra passato e     presente 

I.O.  Deruta  Deruta+Evolution 

I.C. Foligno 5  Le vie dell'acqua 

  I.C. Perugia  11  Risorgimento in 3D 

I.C. Perugia  4  La vetrata di san Domenico 

Dir. Did. Mazzini Terni   A spasso ... per l'Umbria 

IIS Ciuffelli Todi  Il calendario aumentato delle mura di Todi 

IIS Cavour Marconi   Scopriamo la Perugia medievale 

IIS G. Bruno PG  Etruschi in Umbria 

ITT Da Vinci Foligno    La Quintana, le origini 

Durante l’evento finale i rappresentanti di ciascun istituto potranno valutare i lavori degli altri              
istituti selezionati e attribuire un bonus di 0,5 punti al progetto risultato più meritevole. I bonus                
assegnati dai partecipanti saranno quindi sommati ai punteggi già attribuiti dalla Commissione. In             
caso di parità fra due o più progetti la Commissione avrà la facoltà di attribuire un bonus di 0,5                   
punti all’opera che ha ottenuto una valutazione più alta, nell’ordine: 

● dalle classi presenti alla finale; 
● dalla commissione nel primo criterio utile fra i seguenti:  

○ supporto ICT all’apprendimento; 
○ innovazione didattica; 
○ partecipazione degli studenti ; 
○ collaborazione fra docenti; 
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○ prodotto. 

Terminati  i lavori, alle ore 14.30 la riunione è conclusa. 

 
Firmato i commissari :  
 

1. Dott. Michele Busiri Vici ___________________________________ 
 

2. Prof. ssa Antonella Gambacorta 
(membro verbalizzatore) ___________________________________  

 
3. Prof. Mario Mattioli ___________________________________ 
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