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LATINE   LUDERE

Indizione
Il Liceo Scientifico G. Galilei di Perugia, in accordo con la Regione Umbria, il Comune di Perugia, l’Ufficio Scolastico Regionale per l’Umbria,  indice per l’anno scolastico 2016-2017  la nona edizione del gioco a squadre Latine  Ludere. 

Il 19 aprile  2017 è il termine ultimo entro il quale le scuole debbono inviare le domande di  adesione. 

Per ulteriori informazioni si prega rivolgersi alla referente esterna prof.ssa Ilva Simoncini  (tel. 075- 45695; e.mail ilvasimo@alice.it ).
BANDO  EDIZIONE   2017
La lingua latina, in sé conclusa, ma non esaurita, mantiene ancora oggi la sua funzione di portatrice e rivelatrice delle radici linguistiche e culturali di ampia parte della civiltà europea ed occidentale. Per secoli ha avuto una straordinaria importanza nella scienza, nell’arte e nella letteratura. La stessa poesia latina, erede della cultura greca, specchio del modo di sentire la realtà e di rendere universali i sentimenti, che ne scaturiscono, costituisce un universo ancora non interamente scoperto, dove la parola assume una funzione etica ed esistenziale, dove la lingua costituisce lo strumento di decodificazione di messaggi nobili e profondi da  vivere e attualizzare.

Il Liceo Galileo Galilei, pertanto, fatta propria tale premessa, ha promosso il Latine Ludere al fine di suscitare nei giovani il gusto di conoscere ed apprezzare la lingua e la civiltà latina. 

REGOLAMENTO
Art.1 -Il Liceo Scientifico G. Galilei di Perugia, in accordo con  il Comune di Perugia, l’Ufficio Scolastico Regionale per l’Umbria, la Regione Umbria, indice nell’anno scolastico 2016-2017 la nona edizione di Latine Ludere, con la finalità di individuare e valorizzare le competenze, le abilità degli studenti nella lingua latina, rendendone più interessante lo studio.

Art.2 -Il Latine Ludere è riservato agli studenti dei licei classici e scientifici e di tutti gli istituti superiori della Regione Umbria dove è impartito l’insegnamento del latino, iscritti dal primo al quinto anno.

Art.3- Il bando, al momento, potrà essere esteso, su basi logistiche, agli istituti anche appartenenti a regioni limitrofe, essendo in prossimità della sede organizzativa e dello svolgimento della gara.

Art.4 -La gara consiste in un gioco a squadre, miste, fondato su rebus, parole crociate, completamento di frasi, quiz linguistico-letterari.

Art. 5 -Ogni istituto può presentare una o due squadre fino a raggiungere un massimo complessivo di 20 squadre per l’intera gara. La graduatoria verrà stilata in base alla data di adesione da inoltrare tramite la casella di posta elettronica  ilvasimo@alice.it
Art. 6- Ogni squadra è formata da 5 studenti: uno per ogni anno di studi. 

Art.7- Gli studenti partecipanti verranno selezionati, all’interno delle proprie classi, dai rispettivi docenti di latino, secondo criteri autonomamente individuati all’interno di ciascun istituto.

Art.8- Ogni squadra dovrà individuare uno studente con la  funzione di “capitano”, che coordinerà il lavoro interno.  

Art.9 -I giochi sono articolati in modo tale che ogni studente partecipante si trovi nella condizione di collaborare dando il proprio contributo alla squadra. 

Art.10- La Commissione, costituita dai docenti organizzatori provvederà alla formazione di una giuria composta dai membri della stessa Commissione organizzatrice e da due docenti scelti a rotazione tra gli accompagnatori delle scuole partecipanti. Tale giuria potrà avvalersi anche del supporto di un docente universitario della facoltà di Lettere e Filosofia dell'Università di Perugia.

Art.11 - Il giudizio della Commissione è inappellabile e  insindacabile.

Art.12- Alle prime tre squadre vincitrici verranno assegnati  premi:

· di carattere culturale

· gadget di elettronica o altro
· medaglie ricordo

· attestazione  del posto di merito su pergamena per la scuola di appartenenza.

Art.13- Il premio è intitolato a Margherita Stoppini, docente del Liceo Galilei, sostenitrice e appassionata collaboratrice del progetto, in memoria delle sue grandi doti umane e professionali con cui si è contraddistinta nel suo agire.

Art.14- Tutti gli studenti partecipanti  al Latine Ludere riceveranno  un attestato di partecipazione, che potrà essere inserito nel “curriculum” personale ed essere valutato come credito formativo.

Art.15- Gli studenti partecipanti dovranno munirsi esclusivamente di penna; è assolutamente vietato utilizzare telefoni cellulari, smartphone, dispositivi di qualsiasi natura e tipologia in grado di consultare file, di inviare fotografie ed immagini, nonché apparecchiature a luce infrarossa o ultravioletta di ogni genere, pena annullamento della prova.
Art.16- Le immagini e le riprese video, che verranno eventualmente effettuate nel corso della gara,  i dati personali dei partecipanti saranno utilizzati nel più ampio rispetto e ai sensi del d.lgs 196/2003.

Calendario degli  adempimenti

19 aprile 2017: termine ultimo entro il quale le scuole comunicheranno la propria adesione con i nominativi degli studenti  selezionati per la gara, secondo il  modello allegato al  presente bando. 

12  maggio 2017: data di svolgimento della gara presso la biblioteca comunale S. Matteo degli Armeni di Perugia.

La  gara avrà la durata massima di due ore, con inizio alle ore 10.00 e termine alle ore 12.00. 

I partecipanti dovranno presentarsi direttamente presso la sede stabilita per la gara alle ore 9.30.                            

Le spese di viaggio per gli studenti  ospiti  alla gara Latine Ludere e per i loro accompagnatori saranno a carico dei partecipanti e/o del proprio Istituto.

La manifestazione prevede il  seguente programma:

ore 09,30  registrazione e riconoscimento dei singoli partecipanti

ore 10,00  inizio prova

ore 12,00  termine prova

ore 13,00  colazione 

.                                                                                      
La comunicazione dell’esito della prova e la proclamazione dei vincitori verranno effettuate  alla presenza del Sindaco o dell’ Assessore delegato, in data da stabilire, subordinando l’evento al numero delle squadre partecipanti alla gara.
                                                    IL COMITATO      ORGANIZZATORE  
