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[bookmark: _5a9pbkmb1rl1]Titolo 
  CREA UN MANIFESTO/BROCHURE/INVITO
[bookmark: _jbzoc5k6gzem]Autori
Simonetta Leonardi,  USR Umbria.
Il presente lavoro  trae spunto dai seguenti compiti di realtà  prodotti durante il percorso di elaborazione  del curricolo digitale:
	Auguri speciali? sì, auguri virtuali!
	Daniela Leonardi, Cristina Mercorella
	IC Gualdo Tadino

	​Te lo spiego con una ... brochure
	​Formisano Berta, Staccini Maria Maddalena (Marta Procacci)
	I Circolo Umbertide

	La rievocazione storica del Venerdì santo
	Fabio Morelli
	D.D. 3° Circolo Gubbio



[bookmark: _ct4gf8ojn706]Il compito in breve
[bookmark: _c9psc5ln5d5]Creazione di un manifesto/brochure/invito per un evento scolastico/cittadino utilizzando   ambienti digitali online  per la  creazione grafica e la ricerca di informazioni. 
[bookmark: _9gpi42d1f1w4]Il compito prevede  da parte degli alunni anche  l’individuazione  chiara del target a cui  si rivolge il manifesto  e dei contenuti da veicolare.
[bookmark: _mjix8x5rdt32]Destinatari
Classi  IV -V primaria
Prerequisiti riferiti alla competenza digitale:
· essere in grado di utilizzare il computer  per scaricare e utilizzare foto;  
· essere in grado di utilizzare un motore di ricerca e selezionare  informazioni operando  confronti;
· essere in grado di utilizzare le principali funzioni di un programma di videoscrittura online o offline;
· essere in grado di utilizzare un ambiente online per infografiche   e creatività.

[bookmark: _d1akknm50mqj]Traguardi di competenza  dell’alunno 
[bookmark: _8cab6cwr8vyx]Area 1. Alfabetizzazione su informazioni e dati
1.2 Valutare dati, informazioni e contenuti digitali
Analizza, confronta e valuta dati, informazioni e contenuti all’interno di ambienti digitali strutturati.
[bookmark: _slyogy1u3jej]Area 2. Comunicazione e collaborazione
2.4 Collaborare attraverso le tecnologie digitali
Utilizza strumenti e tecnologie digitali per collaborare con gli altri. Contribuisce alla costruzione di risorse didattiche.
2.5 Netiquette
Applica le buone norme comportamentali nella comunicazione digitale. Adatta le modalità comunicative al destinatario.
[bookmark: _bf1jyswmezfw]Area 3. Creazione di contenuti digitali
3.1 Sviluppare contenuti digitali.
Crea contenuti digitali come mezzo di espressione personale.
3.3 Licenze e copyright
Comprende le regole basilari del diritto d’autore nel dominio digitale.

Area 5. Problem solving
5.3 Utilizzare in modo creativo le tecnologie digitali
Usa strumenti e tecnologie digitali per individuare soluzioni adatte a migliorare l’apprendimento. Individua e risolve situazioni problematiche in ambienti digitali didattici, con strategie individuali e/o collettive.

[bookmark: _w3m4lyp4wtki]Tempi
 Tot. 10 ore   (Tempi indicativi da adattare alle esigenze dell’organizzazione e della classe)
Definizione target e registro comunicativo: 2 ore
Ricerca informazioni, confronto e selezione: 2 ore
Creazione manifesto/brochure/invito :  4 ore
Condivisione,  riflessione,  votazione per la scelta del manifesto/brochure/invito da condividere : 2 ore 
[bookmark: _ziaacr39nfw5]Materiali necessari
1. LIM (per presentazioni e interazioni all’interno della classe);
2. postazioni PC/tablet collegati ad Internet  (una per ogni gruppo di lavoro);
3. Connessione Internet per consultare siti turistici, siti istituzionali, scaricare foto, creare il manifesto;
4. Stampante (nel caso si voglia anche il formato a stampa).
[bookmark: _ete7us59e7uu]
[bookmark: _s021azvnmg2q]Istruzioni per il docente
· Scegliere un evento da pubblicizzare  e proporlo agli alunni;
· spiegare l’importanza  dell’individuazione del target a cui rivolgersi   e della modalità comunicativa  che caratterizza il  manifesto/brochure/invito;
· individuare e indicare i siti in cui cercare   informazioni;
· scegliere gli ambienti online/app per la creazione dell’elaborato  più adatti ai prerequisiti posseduti dagli alunni  e adatti al prodotto da creare (  Smore, Piktochart , Google Draw, ecc.);
· presentare un  motore di ricerca di foto non protette dal diritto d’autore come ad es. https://www.photosforclass.com/ per la scelta delle immagini da utilizzare e ricordare  l’importanza del copyright;
· preparare un Kahoot con i prodotti degli  alunni e sottoporli alla votazione della classe per scegliere quello che meglio risponde alle consegne;
· proporre e  incoraggiare  l’autovalutazione.
Importante: si consiglia di utilizzare ambienti online  senza far effettuare l’iscrizione agli alunni, utilizzando in alternativa un   account per la classe (con PW gestita dal docente) per non fornire dati personali degli studenti.

[bookmark: _w6wqsl7viybv]Istruzioni per gli studenti
[bookmark: _el0e5tv4uyhb]Consegna
Il docente attraverso domande guida orienta la classe verso le opportune ipotesi, proposte di seguito  tra parentesi. 
Immaginate di essere dei grafici pubblicitari.   Vi  viene chiesto di pubblicizzare un evento creando un manifesto/brochure/invito da disseminare  via web o in formato a stampa. 
· Prima di iniziare a creare il manifesto/brochure/invito  cosa  è importante conoscere?    (Conoscere bene l’evento da descrivere). Come pensate di acquisire tutte le informazioni che vi servono?  (Cercando informazioni  in Internet).
· Pensate sia importante  capire a chi è rivolto il manifesto/brochure/ invito? Perchè?   (Per essere sicuri di usare la forma comunicativa più adatta). A chi volete rivolgere il vostro manifesto/brochure/invito?  (Genitori, bambini, comunità locale).
· Per creare il manifesto/brochure/invito potete utilizzare uno degli strumenti che abbiamo già usato in precedenza  (scegliere uno  Smore, Piktochart, Google Draw, ecc.).
· Vi ricordate cosa abbiamo imparato  sull’utilizzo delle immagini? (utilizzare foto libere da copyright reperite utilizzando il motore di ricerca   del tipo https://www.photosforclass.com/  che  restituisce  solo foto  offerte in condivisione dagli autori)
E’ giunto il momento di mettere in pratica  tutto ciò che avete appreso  e di dimostrare che siete rispettosi delle regole quando utilizzate le immagini di altri.
Terminato il vostro lavoro potrete presentarlo  agli altri gruppi. 
Tra tutti i lavori potrete  scegliere il progetto più rispondente alle richieste attraverso una votazione  effettuata con  Kahoot.
Il progetto prescelto  verrà utilizzato per pubblicizzare l’evento, verrà pubblicato sul sito della scuola/comune/proloco/parrocchia ecc.) e  affisso (consegnato in caso di brochure o inviti)  dopo essere  stato stampato.

[bookmark: _k816wxb5fdd]Indicazioni e consigli
Calibrare le  richieste e  le attività in base alla scelta del prodotto richiesto, alle classi, alla disponibilità tecnologica e ai prerequisiti degli alunni.
[bookmark: _38tsfl36mlar]Strumenti di valutazione
[I livelli di padronanza da attribuire agli studenti derivano dalle tabelle del framework DigComp 2.1, con eventuali adattamenti in funzione degli specifici traguardi di competenza. 
Modalità proposte:
1. Griglia di osservazione relativa ai traguardi disciplinari ed ai descrittori Digcomp presenti nel compito;
2. Griglia di osservazione  degli atteggiamenti (autonomia, relazione, partecipazione, responsabilità, flessibilità, resilienza e creatività);
3. Narrazione  del percorso cognitivo.

Allegati nella cartella

Quest'opera è soggetta alla licenza Creative Commons Attribuzione - Non commerciale 4.0 Internazionale.
http://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/.[image: ]
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