
	USR Umbria
	Compito di realtà per la competenza digitale
	Scheda n°U04 



[bookmark: _p5saonjqf1um]Titolo
Territorio 3D
[bookmark: _ero1adchlhmz]Autori
Simonetta Leonardi,  USR Umbria.
Il presente lavoro trae spunto dal seguente compito di realtà  prodotto durante il percorso di elaborazione  del curricolo digitale
	Patrimonio in 3D
	Gianmarco Labella, Stefano Coviello
	DD II Circolo Comparozzi Perugia



[bookmark: _1fob9te]Il compito in breve
[bookmark: _3znysh7]Gli alunni:
1. [bookmark: _jzrl8uyuf575]esplorano  il territorio/monumenti  oggetto dell’attività  attraverso  visite virtuali come ad  es. Google Earth VR   con l’utilizzo di visori 3D del tipo  “ Google cardboard” ed esplorazioni in loco;
2. [bookmark: _mcnenvnibph]individuano alcuni monumenti significativi  e ricercano  informazioni online su di essi;
3. [bookmark: _jt3n5eibnf0x]riproducono  i monumenti studiati progettandoli in 3D con Sugarcad.[footnoteRef:0] I monumenti vengono stampati in 3D  e  vengono utilizzati per costruire un plastico del territorio; [0:  software  gratuito di modellazione 3D implementato da INDIRE per le scuole molto semplice e di facile  utilizzo] 

4. [bookmark: _8yi5hxrgubj8]creano un quiz con  Kahoot  sui monumenti  studiati;
5. [bookmark: _ur69h9bfi07o]utilizzano il plastico per illustrare ai compagni di altre classi o ai genitori (durante  giornate di apertura della scuola quali gli open day o di altro tipo); 
6. [bookmark: _ot8tlt5dfe8s]potrebbero proporre un quiz Kahoot, con le informazioni da loro apprese sui monumenti,  per coinvolgere i propri  ascoltatori.
[bookmark: _7d9jko13d6zk]Destinatari
Classi  quinte di scuola primaria / secondaria di primo grado
Prerequisiti  riferiti alla competenza digitale:
1.  essere in grado di utilizzare un motore di ricerca e selezionare  informazioni operando  confronti;
2.  essere in grado di utilizzare le principali funzioni di un programma di progettazione 3D;
3. essere in grado di utilizzare la stampante 3D,  il visualizzatore  VR  “Google cardboard” o altro tipo;
4. essere in grado di utilizzare Kahoot.
[bookmark: _xse9rb7qm76m]
[bookmark: _jn4sb97ul6vr]Traguardi di competenza dell’alunno 
[bookmark: _mdcinpp619av]Area 1. Alfabetizzazione su informazioni e dati 
1.2 Valutare dati, informazioni e contenuti digitali
Analizza, confronta e valuta dati, informazioni e contenuti all’interno di ambienti digitali strutturati.

Area 2. Comunicazione e collaborazione
2.4 Collaborare attraverso le tecnologie digitali
Utilizza strumenti e tecnologie digitali per collaborare con gli altri. Contribuisce alla costruzione di risorse didattiche.
[bookmark: _zchefs70q81u]Area 3. Creazione di contenuti digitali
3.1 Sviluppare contenuti digitali.
Crea contenuti digitali come mezzo di espressione personale.
[bookmark: _76ioog95ea2z]Area 5. Problem solving
5.3 Utilizzare in modo creativo le tecnologie digitali
Usa strumenti e tecnologie digitali per individuare soluzioni adatte a migliorare l’apprendimento. Individua e risolve situazioni problematiche in ambienti digitali didattici, con strategie individuali e/o collettive.
[bookmark: _2eqkfvkvma5m]
[bookmark: _6fttuzvl8qlh]Tempi
10 incontri da 2 ore
Materiali necessari
1. LIM (per presentazioni e interazioni all’interno della classe);
2. postazioni PC/tablet collegati ad Internet  (una per ogni gruppo di lavoro);
3. connessione Internet per consultare siti turistici, siti istituzionali; 
4. stampante 3D ,visori VR, cellulari e macchina fotografica;
5.  materiali per il plastico.
[bookmark: _4d34og8]Istruzioni per il docente

1. [bookmark: _2s8eyo1]scegliere  il territorio  oggetto dello studio in base alle esigenze didattiche;
2. [bookmark: _r7johtodhxbd]selezionare dei siti  su cui far effettuare le ricerche agli alunni;
3. [bookmark: _9uxdk4adapue]predisporre e introdurre le attività coinvolgendo i colleghi delle discipline interessate (arte e immagine, tecnologia, storia, geometria);
4. [bookmark: _p9qfr4ttjwcg]organizzare gli ambienti di apprendimento:
[bookmark: _dkyxebmcnpqe]- laboratorio munito di pc/tablet e LIM per la ricerca di informazioni e   per la progettazione 3D; 
[bookmark: _j2dtngtxyzit]- laboratorio fornito di stampante 3D per la stampa dei progetti;
[bookmark: _57xlizwdr8z]- laboratorio creativo  (Atelier) per la realizzazione del plastico;
[bookmark: _dkyxebmcnpqe]- laboratorio munito di pc/tablet e LIM  per la creazione del quiz con Kahoot.
[bookmark: _5lz2q1j1kffk]
5. [bookmark: _cnw6a0vfnm1f]organizzazione dell’evento di presentazione del lavoro svolto da parte degli alunni . 
Importante: si consiglia di utilizzare ambienti online  senza far effettuare l’iscrizione agli alunni, utilizzando in alternativa un   account per la classe (con PW gestita dal docente) per non fornire dati personali degli studenti.
[bookmark: _44sinio]Istruzioni per gli studenti
[bookmark: _2jxsxqh]Consegna
[bookmark: _tgcme8f4qz09]Il nostro territorio è ricco di bellissimi monumenti che andrebbero conosciuti e valorizzati. Immaginate di essere  gli “ambasciatori” del nostro territorio con il compito di farlo conoscere  e di  promuovere  i suoi monumenti.
[bookmark: _lmjft62c6vky]Conoscete tutti i nostri monumenti più importanti?  Che ne pensate di fare una visita virtuale per  esplorarli e per capire quali sono i più interessanti?
[bookmark: _etktobjo1ib7]Una volta che avrete scelto i monumenti faremo una uscita didattica per  visitarli.   Lavorerete anche  in gruppo per cercare informazioni sui siti che vi indicherò.  
[bookmark: _mone7h9zym4]Una volta che avrete osservato e conosciuto bene i monumenti  che ne dite di  riprodurli con la stampante 3D  e di  costruire un plastico del territorio che vogliamo valorizzare? 
[bookmark: _6k6dkmdlrjr]Potreste presentare  il plastico con i   monumenti del territorio ai genitori/ compagni delle altre classi  e coinvolgerli nella scoperta del nostro patrimonio artistico attraverso un quiz  divertente con Kahoot.
[bookmark: _fvjudk196da8]Indicazioni e consigli
Prerequisiti riferiti alla competenza digitale: 
· essere in grado di utilizzare un motore di ricerca e selezionare  informazioni operando  confronti;
·  essere in grado di utilizzare Google Earth e i visori VR, il cellulare e la macchina fotografica ;
· essere in grado di utilizzare un ambiente online di design 3D
· essere in grado di utilizzare la stampante 3D ( anche con l’aiuto del docente)
[bookmark: _972hvzq83hse]Strumenti di valutazione 
Modalità proposte:
1. griglia di osservazione relativa ai traguardi disciplinari ed ai descrittori Digcomp presenti nel compito;
2. griglia di osservazione  degli atteggiamenti (autonomia,relazione,partecipazione,responsabilità,flessibilità, resilienza e creatività);
3. autobiografia cognitiva
Allegati nella cartella








