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Da dove siamo partiti 
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Il digitale è “competenza di base”

Nelle nuove indicazioni dell’Unione Europea (Raccomandazione 2018) il digitale è considerata una  
“competenza di base”, accanto al leggere e allo scrivere. 

“È necessario innalzare il livello di padronanza delle competenze di base (alfabetiche, matematiche e digitali) e 
sostenere lo sviluppo della capacità di imparare a imparare quale presupposto costantemente migliore per apprendere 
e partecipare alla società in una prospettiva di apprendimento permanente”. 

Trasversalmente, essa è presente anche nella competenza alfabetica funzionale : 
“ individuare, comprendere, esprimere, creare e interpretare concetti, sentimenti, fatti e opinioni, in forma sia orale sia 
scritta, utilizzando materiali visivi, sonori e digitali”.



La competenza digitale comprende non solo la capacità di usare la rete e 
conoscere le tecnologie, ma anche saper gestire le informazioni e i contenuti, i 
dati e le identità digitali. 

Saper riconoscere i software, i dispositivi, l’intelligenza artificiale e i robot e 
soprattutto la capacità di interagire efficacemente con essi. 

1. Alfabetizzazione mediatica e informatica 
2. Comunicazione e collaborazione
3. Creazione e programmazione di contenuti digitali 
4. Sicurezza 
5. Condivisione dei contenuti digitali.

Il digitale è “competenza di base”



Cosa abbiamo fatto con il Primo Ciclo  

nell’a.s. 2017/18 

1. Per la definizione dei traguardi: 
dagli indicatori di competenza del Digcomp ai 
traguardi di competenza in uscita dalla scuola 
primaria e secondaria di primo grado 
Output: 21+21 traguardi 

2. Per la valutazione
Elaborazione di un archivio di compiti di realtà 
(con schede di osservazione sistematica per il 
docente e autovalutazione/autobiografia cognitiva 
per lo studente) 

http://istruzione.umbria.it/id.asp?id=5185


Come abbiamo lavorato 

5 Gruppi territoriali di docenti 

corrispondenti alle 
5 Aree del Digcomp 

▰ Elaborazione in presenza dei traguardi e 
produzione di un singolo documento 
collaborativo 

▰ Collaborazione tra docenti nelle scuole per la 
produzione dei compiti di realtà, sulla base di 
una griglia condivisa per l’associazione tra 
compiti e traguardi 



Cosa abbiamo prodotto 

▰ Traguardi di competenza in uscita dalla scuola 
primaria e sec. di primo grado da usare come 
riferimento per i curricoli di istituto 

▰ Modello di progettazione del compito di realtà con 
griglia di valutazione 

▰ Esempi di compiti di realtà sviluppati a partire dalle 
proposte dei docenti nei gruppi di lavoro 

Il KIT 
per il Curricolo Digitale 

contiene 



Want big impact?
Download kit
http://istruzione.umbria.it/id.asp?id=5185
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Cosa abbiamo prodotto 

Raccordo 

Digcomp - Certificazione 



Cosa abbiamo prodotto 

Traguardi di competenza 

in uscita dalla scuola primaria e 
sec. di primo grado 

da usare come riferimento per i 
curricoli di istituto 



Cosa abbiamo prodotto 

Esempi di compiti di realtà 

sviluppati a partire dalle proposte 
dei docenti nei gruppi di lavoro



Cosa abbiamo prodotto 

Griglie di valutazione 

DigComp 

Traguardi 



Questioni aperte  

a. Raccordo tra i 6 livelli di padronanza del Digcomp e i 4 dei modelli di 
certificazione italiana. Differenze di impostazione

b. Impostazione dei compiti di realtà. 
Necessità di una separazione tra il percorso di apprendimento e il momento 
valutativo. 
Tendenza diffusa a progettare percorsi  con integrati momenti valutativi. 

Rimane da fare 
Sperimentazione didattica e messa a punto dei materiali prodotti



Cosa faremo
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3 percorsi  differenziati  basati sul DigComp
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Immagine “Imparare a nuotare nell’oceano digitale". El Rubencio

B
3- Creazione 
di contenuti 

digitali

A
1-Alfabetizzazione su 

informazioni e dati
2- Comunicazione e 

collaborazione

C
4. Sicurezza
5- Risolvere 

problemi



5 Aree di competenza

1.Alfabetizzazione su 
informazioni e dati
1.1 Navigare, ricercare e filtrare dati, 
informazioni e i contenuti digitali                      
1.2 Valutare dati, informazioni e 
contenuti digitali                              
1.3 Gestire dati, informazioni e 
contenuti digitali

2. Comunicazione e collaborazione
2.1 Interagire con gli altri attraverso le tecnologie 
digitali                                                                                  
2.2 Condividere informazioni attraverso le tecnologie 
digitali                                                                                 
2.3 Esercitare la cittadinanza attraverso le tecnologie 
digitali                                                                                            
2.4 Collaborare attraverso le tecnologie digitali           
2.5 Netiquette                                               2.6 Gestire 
l’identità digitale

3. Creazione di contenuti digitali
3.1 Sviluppare contenuti digitali                                                   
3.2 Integrare e rielaborare contenuti digitali                              
3.3 Copyright e licenze                                                               
3.4 Programmazione

4. Sicurezza
4.1 Proteggere i dispositivi              
4.2 Proteggere i dati personali e la 
privacy                                               
4.3 Proteggere la salute e il 
benessere                                          
4.4 Proteggere  l’ambiente

5. Risolvere problemi
5.1 Risolvere problemi tecnici              
5.2 Individuare fabbisogni e risposte 
tecnologiche                                           
5.3 Utilizzare in modo creativo le 
tecnologie digitali                                   
5.4 Individuare i divari di competenze 
digitali
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Immagine “Imparare a nuotare nell’oceano digitale". El Rubencio



Percorso  A  : Information e Media literacy, 
Comunicazione e Collaborazione  (secondaria  secondo grado)
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2 aprile 2020
Palazzo Trinci
9:30 - 13:00
Seminario 
comune 

disseminazione

Sett- nov 2020
Workshop        

Sperimentazione 
documentazione 
Data da definire 

26 novembre 2020 
Palazzo Trinci

9:30- 13:00
Seminario comune 

disseminazione

23 ottobre 2019
DigiPass Foligno

9:30- 17:00
workshop

1.Alfabetizzazione su informazioni e dati
                       2.Comunicazione e collaborazione



Percorso  B  Stampante 3D nelle  scuole del  Primo 
Ciclo (primo ciclo)  accordo USR Umbria INDIRE del 15/04/2019
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2 aprile 2020
Palazzo Trinci
9:30 - 13:00
Seminario 
comune 

disseminazione

Ott - mag 2020 
Formazione-

workshop        
Sperimentazione 
documentazione 
Data da definire

26 novembre 2020 
Palazzo Trinci

9:30- 13:00
Seminario comune 

disseminazione

28-29  ottobre 2019 
DigiPass Assisi

9:30- 17:00
9:30- 13:00

Formazione- 
workshop

                            3. Creazione di contenuti digitali



Percorso  C  Sicurezza e Problem solving   
(secondaria  secondo grado)
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2 aprile 2020
Palazzo Trinci
9:30 - 13:00
Seminario 
comune 

disseminazione

Sett- nov 2020
Workshop        

Sperimentazione 
documentazione 
Data da definire 

26 novembre 2020 
Palazzo Trinci

9:30- 13:00
Seminario comune 

disseminazione

25 ottobre 2019 
Perugia USR 
9:30- 17:00
workshop

                        4. Sicurezza
                        5. Risolvere problemi



Percorso A 25 ore
blended,15 presenza, 10 online, iscrizione su SOFIA

Percorso C  25 ore
blended,15 presenza, 10 online, iscrizione su SOFIA

Percorso B  28 ore
blended,18 presenza, 10 online, iscrizione su SOFIA e 

INDIRE 
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Iscrizione piattaforma SOFIA

Percorso Incontri/ore Ore online Codice SOFIA

A   1.Alfabetizzazione 
su informazioni e dati

  2.Comunicazione e 
collaborazione

4 - 15 10 36274

B Stampa 3D INDIRE 5 -18 10 36277

C       4. Sicurezza
 5. Risolvere problemi 4 - 15 10 36281
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Gruppo tecnico di lavoro 

Chi:staff USR, esperti, 
rappresentanti dei docenti
Cosa: validano i materiali 
prodotti dai gruppi di lavoro e 
producono il kit per le scuole
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Picture credit

https://www.honeybook.com/risingtide/how-to-properly-credit-photos-on-instagram-why-you-need-to-do-it/


Chi fa cosa

USR /Scuola Polo

▰ Organizzano gli 
incontri

▰ Supportano le 
scuole

▰ Coordinano i gruppi 
di lavoro

▰ Partecipano al 
gruppo tecnico
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Esperti

▰ Partecipano ai 
seminari

▰ Formano i docenti 
▰ Partecipano al 

gruppo tecnico
▰ Validano i materiali 

prodotti

Docenti

▰ Partecipano ai 
seminari

▰ Si formano 
▰ Producono i materiali
▰ Sperimentano in 

classe
▰ Partecipano come 

rappresentanti nel 
gruppo tecnico



Grazie per l’attenzione
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Digital 
round 
table

Picture credit

https://inosa.no/content/uploads/2015/03/iStock_000037943030_Full.jpg

